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Instalace

Vlozte disk DVD-ROM do jednotky DVD-ROM. Neni-li povoleno
automatické spousténi programt, klepnéte pravym tlacitkem mysSi
na jednotku DVD-ROM, vyberte v nabidce pfikaz Prozkoumat a poté
klepnéte na soubor formatu EXE. Postupujte podle zobrazenych
pokynl. Nezapomerite, Ze program miizete nainstalovat do jiné slozky,
nez je slozka vychozi.

Minimalni a doporucena konfigurace systému

Minimalni konfigurace systému:

Operacni systém: Microsoft Windows XP s aktualizaci Service Pack 2,
Vista (je nutné nainstalovat nejnovéjsi aktualizace)

Procesor: Intel Pentium 4 2,4 GHz nebo AMD Athlon 64 +2800

Pamét: pamét RAM o kapacité 1 GB (Microsoft® Windows® XP) / 1,5
GB (Microsoft® Windows® Vista)

Graficka karta: karta s paméti RAM o kapacité 256 MB s podporou
technologie DirectX9 Pixel Shader 3.0 (NVIDIA GeForce 6600 nebo ATI
Radeon X1600 a novéjsi)

Prostor na pevném disku: 8 GB volného mista na pevném disku
Zvukova karta: kompatibilni s ovladagi DirectX 9.0c a reproduktory nebo
sluchatka

Jednotka DVD-ROM

Doporucéena konfigurace systému:

Operacni systém: Microsoft Windows XP s aktualizaci Service Pack 2,
Vista (je nutné nainstalovat nejnovéjsi aktualizace)

Procesor: Intel Core 2 Duo 1,80 GHz nebo AMD X2 5000+ a novéjsi
Pamét: pamét RAM o kapacité 2 GB nebo vic

Graficka karta: NVIDIA GeForce 8800 nebo ATl Radeon HD 38xx
a nové;jsi

Prostor na pevném disku: 8 GB volného mista na pevném disku
Zvukova karta: kompatibilni s ovladaci DirectX 9.0c a reproduktory nebo
sluchatka

Jednotka DVD-ROM

Pozadavky hry pro vice hracu:

1 herni disk na hrace a pocitac

Hra prostfednictvim Internetu: pfipojeni s rychlosti minimalné 56 kbps,
doporucuje se rychlejsi

Hra v mistni siti: sit LAN kompatibilni s protokolem TCP/IP



Hlavni nabidka

Prvni krok je vétsinou jednoduchy, dokonce i ve valce. Touzite-li po pfimém
zazitku z boje, muzete vybrat moznost Spustit novou hru, Pokracovat
ve hire nebo Mistnost vyzev. A kdyby vam ani to nestacilo, muzete vyzkouset
Hru pro vice hract a ukazat ostatnim, kdo je tady skute¢nym bojovnikem.

1. Start new game (Spustit novou hru). Pomoci této moznosti zahajite
svoje vale¢né putovani — anebo mulzete znovu zagit celou hru poté, co ji
poprvé dokoncite. Na vybér jsou 3 rlizné Urovné obtiznosti. V zavislosti
na urovni obtiznosti se liS§i schopnost vasich protivnik{l plsobit vam
zranéni a prestat vase utoky. Obavate-li se hry na vy$Sim stupni
obtiznosti, vyzkousSejte nejprve rezim Rekrut a vy$Si obtiznost vyberte az
poté, co se naucite nékteré bojové manévry a techniky nebo dokongite
hru. Muzete si také vybrat normalni Uroven obtiznosti (Man of Courage

na urovni obtiznosti Demon Crusher (Démonobijec).

Zkratka klepnéte na moznost Start new game (Spustit novou hru)
a poté vyberte urover obtiznosti (Difficulty level)— a valka maze zadit!

Continue Game (Pokracovat ve hre)

Pokracujete v posledni ulozené hre.

Tuto moznost pouzijte pouze v pfipadé, ze vase zdravi dobfe snasi 7
hodin nepretrzité akce.

Challenge Room (Mistnost vyzev)
Potfebujete-li ponékud rozproudit krev, navstivte Challenge room — cekaji
tam na vas vzruSujici utkani. Zde muzete opakovat jiz dokoncené herni
kapitoly (Finished game chapters), abyste zvysili své statistiky a miru
sveé zufivosti, nebo se muzete zucastnit Special challenges (Zvlastnich
vyzev) se zvlastnimi odménami. (Ve svété NecroVisioN vas za druhé
misto zadna odména neceka — a nefikejte, ze jsme vas nevarovali!)
Zvlastni vyzvy (Special challenges) se odehravaji na malych uzemich, kde
musite Celit velkému poctu nepratel v omezeném ¢ase a s omezenym arzena-
lem zbrani. Tyto vyzvy nejsou k dispozici na za¢atku hry — musite je postupné
zpristupnit tim, Ze dokoncite normalni herni urovné. Prakticky kazda dokon-
¢ena kapitola hry zpfistupni jednu nebo vice zvlastnich vyzev, takze pfistup
ke vSem vyzvam vyzaduje dokonceni celé hry. Nicméné to stoji za namahu,
protozZe jediné odmény za jednotlivé vyzvy obohati vasi vystroj o uzitecné na-
stroje, jako jsou napfiklad lopatka, bajonet, par pistoli, zbroj nebo jedine¢na
kouzla. Nékteré z téchto uziteCnych pfedmétt miizete najit v riznych kapito-
lach pfibéhu, ale vybojovat si je v ramci vyzev predstavuje jediny zpUsob, jak
si zajistit, abyste je méli ve své vystroji na poCatku kazdé herni Urovné.
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Hra pro vice hracu

V této nabidce muiizete spoustét hry pro vice hracl a pfipojovat se k nim.
Diky tomu muzete sdilet sv({ij osud s dalSimi ubozaky vrzenymi do viru
prvni svétové valky. Dokazete valeCnym hrizam c&elit?

Pripojit se ke hre

Jit do valky neni tézké — zustat po nékolika bitvach vcelku uz ano.

V seznamu si vyberte server a stisknéte tlaCitko Join (Pfipojit) nebo

Spectate (Sledovat) — hry se bud aktivné zi¢astnite, nebo budete pouhym

divakem. Nemuzete ménit pravidla boje — jako je nastaveni mapy, doba

k vyhfe atd. — mUzete se pouze pravidly fidit a dokazat, Ze jste nejlepsi.

Muzete zadit na tfech mistech:

* Vybér karty LAN zobrazi seznam mistnich her. Pouzijte ji, pokud
chcete hrat s prateli prostfednictvim mistniho pfipojeni nebo pokud
chcete zjistit, zda se na mistni siti jiz nenachazi jiny server.

» Na karté Internet se naléza zobrazeni servert na internetu. MizZete
hrat na oficialnim serveru hry NecroVisioN, nebo na nékterém ze
serverd, které zalozili uzivatelé na internetu z celého svéta.

» Karta Favourites (Oblibené) zobrazuje seznam serverq, které jste
pridali do svého seznamu Oblibenych. Chcete-li pfidat na tuto kartu
jakykoliv server, vyberte na karté LAN nebo Internet nazev prislusného
serveru a pouzijte pfikaz Add to favourites (Pfidat k oblibenym). Tak
budete moci znovu hrat na pfisluSném serveru bez toho, abyste jej
museli hledat v seznamu.

Start Game (Spustit hru)

Pomoci této polozky muzete spustit vlastni server on-line a umoznit jinym

hracum, aby se pfipojili do hry. Ve spodni ¢asti okna se zobrazuje seznam

dostupnych map (Available maps), pomoci kterého muzete vybrat své

oblibené herni prostiedi. Viyberete-li nazev mapy a stisknete-li tlacitko Add

(PFidat), pfidate pfisluSnou mapu na seznam Mapy serveru. Tyto mapy budou

pak po spusténi hry postupné pouzity. Mapy mlzete ze seznamu také Odebrat

(Remove) nebo mlzete zménit jejich poradi stiskem tlacitek Nahoru a Dol.

V horni ¢asti nabidky se nachazi dvé karty s moznostmi serveru —

General (Obecné) a Advanced (Pokrocilé). Na karté Advanced mUiizete

nastavit zakladni moznosti:

» Server Name (Nazev serveru) - vas server se bude v siti zobrazovat
pod timto nazvem.

» Server Password (Heslo serveru) - mizete omezit pfistup k serveru
pouze na ty uzivatele, ktefi znaji heslo.

» Server Port (Port serveru) - zménte port serveru, pokud mate pfi
vychozim nastaveni potize s pfipojenim k siti. V pfipadé jakychkoli
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potizi se obratte na spravce své sité.

* Public Server (Vefejny server) - tato moznost urcuje, zda bude vas
server viditelny v siti LAN nebo na internetu.

» Max Players (Max. pocet hracu) - pocet hracu, ktefi se mohou pfipojit
k vasemu serveru (maximalné 16).

» Max Spectators (Max. pocet divaku) - pocet divaka, ktefi mohou hru
sledovat bez toho, aby se zapojili do boje (maximalné 16 divaku).

» Frag Limit (Limit zabiti) - pocet zabiti, ktery musi hra¢ ziskat, aby
vyhral zapas.

+ Time Limit (Casovy limit) - doba, po jejimZ uplynuti se zapas skongi.
Vitézem se stane hrac¢ s nejvétsim poctem zabiti.

Player Control (Ovladani hrace)
Vychozi nastaveni klaves (muzete jej pfizplsobit v nabidce Options/
Controls):
W — Pohyb vpfed
A — Pohyb doleva
S — Pohyb vzad
D — Pohyb doprava
G — Rychlé hozeni (granaty)
E — PouzZit:
- Nastoupit do vozidla nebo jej opustit
- Sebrat zbran, ktera vypadla z nepfitele (je-li k dispozici)
- Ozivit nepfitele pomoci Pfizracné paze (vyzaduje nabity adrenalin)
- Nastavit cil oziveného nepfitele (Pfizracna paze s kouzlem
Posednuti)
R — Pfebiti zbrané
Q - Specialni utok (hodit zbrar/seslat kouzlo)
Enter — Pfeskodit dialog v neinteraktivni scéné
Kole¢ko mysi — Vybrat nasledujici/pfedchozi zbran
Levy Alt — Adrenalinové zrychleni (zpomaleni ¢asu)
Mezernik — Skok
Levy Ctrl — Kopnuti
Levy Shift — Sprint
C — Skréeni
Levé tladitko mysi — Utok/utok zbrani v levé ruce (bajonet, lampa)
Pravé tlacitko mysi — alternativni Gtok/utok zbrani v pravé ruce (pistole,
upifi zbrari)
Stredni tlacitko mysi — Gtok nablizko
1 — Zbrané do levé ruky (bajonet, lampa, granat, dynamit, lopatka,
PFizracna paze)
2 — Zbrané do pravé ruky (pistole, upifi zbrané)
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3 — Puska, puska s teleskopem, puska s granatometem
4 — Brokovnice

5 — Samopal nebo kulomet

Tabulator — Zobrazit ukoly

ESC/N — Herni nabidka

F5 — Rychlé uloZeni hry

F9 — Rychlé nahrani hry

Technicka podpora

Nez kontaktujete nase oddéleni technické podpory, prectéte si prosim toto!

fadou pocitacového vybaveni. Nicméné do tohoto vybaveni nelze zapoditat prenosné
pocitace (notebooky), nebot jejich hardware je zpravidla uréen pro pracovni ucely,
nikoli pro hrani her.

NasSe technicka podpora tu je samozfejmé proto, aby vam pomohla hru zprovoznit.
V nasich moznostech je fesit problémy se spusténim hry nebo jejim neoéekavanym
padem. Neni v8ak v naSich silach poskytovat cheaty ¢i rady, jak dohrat hru.

Nasim cilem je poskytnout vam nejlep$i mozné rady.
Mate-li tedy problémy se spusténim nebo padem hry, je potfeba, abyste si
pripravili nasledujici informace:

* Co nejpresnéjsi popis problému, kdy k nému dochazi, a pokud se objevi, pak i

chybové hlaseni

* Znacka nebo druh vaseho pocitace

« Typ a oznaceni VGA karty spolu s velikosti video paméti a verzi ovladact

* Typ procesoru (CPU)

« Velikost paméti RAM

*  Typ zvukové karty

* Verzi operacniho systému

Budete-li se na nas obracet pomoci e-mailu, pfilozte prosim kromé popisu problému
také vypis z diagnostického programu rozhrani DirectX. Ten ziskate tak, Zze do
pfikazové fadky spustit v nabidce Windows > Start > Spustit... napiSete dxdiag. Ve
spusténém diagnostickém programu klepnete na polozku Ulozit v§echny informace a
vysledny textovy soubor Dxdiag.txt pfilozite k e-mailu.

Jestlize nejste schopni obstarat tyto potfebné informace sami, obratte se prosim na
svého spravce ¢i vyrobce pocitace. Bez téchto informaci nejsme schopni vas problém

efektivné resit.

Jak nas muzete kontaktovat:

Web: http://www.cenega.cz

e-mail: help@cenega.cz

Tel.: +420 257 189 545 (v pracovni dny 9:00-17:00)

Upozornéni: V pripadé, kdy je soucasti baleni i unikatni CD-kli¢ (sériové ¢éislo),
peclivé tento kli¢ uchovejte. Pfi jeho ztraté nelze pozadovat nahradu.
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Varovanie pre epileptikov
NeZ zacnete pouzivat tito hru alebo neZ umoZnite svojim detom, aby ju pouZivali, precitajte si nasledujtice
ustanovenie. Niektori [udia st nachyIni na epileptické zéchvaty v pripadoch, kedy st vystaveni blikajuicim
svetldm alebo i beZznym svetelnym vzorom. Tito ludia mdZu dostat zéchvat pri sledovani niektorych
televiznych programov alebo hrani niektorych pocitacovych hier. To sa mdze stat i osobam, ktoré s epilepsiou
dosial' Ziadne problémy nemali. Ak ste vy alebo niekto z vasej rodiny mali nejaké symptémy podobné epilepsii
(zachvaty alebo strata vedomia) v pripade vystavenia sa blikajucim svetlam, potom sa pred hranim poradte
s lekarom. Odpordcame, aby rodicia dozerali na svoje deti pri hrani pocitacovych hier. Ak sa u vas alebo u
vasich deti objavi pri hrani poitacovej hry niektory z nasledujticich symptémov: zavraty, rozmazané videnie,
o&né i svalové tiky, strata vedomia, strata orientécie, nechcené pohyby alebo kfte, OKAMZITE prestaiite hrat
a poradte sa so svojim lekdrom.
Preventivne opatrenia pri hrani pocitacovej hry

o Sedte ¢o najdalej od obrazovky, pokial' vam to dovoli dizka kablov.
Rad$ej pouzivajte mensie obrazovky.
Nehrajte, ak sa citite unaveni alebo ospali.
Dbajte, aby miestnost, v ktorej hrate, bola dobre osvetlend.
Po kaZzdej hodine hrania si na 10 az 15 mindt odpodiite.

InStalacia hry

Ak chcete vykonat inStaldciu hry, vioZte inStalacny disk (CD alebo DVD) do prislusnej CD ¢i DVD mechaniky.
Ak hra vyuziva funkciu automatického spustania a ak je této funkcia v operacnom systéme aktivna, zobrazi
sa vodné menu. Samotnu indtaléciu zaénete kliknutim na prislusnd volbu (zvyajne InStalovat).

Ak sa (ivodné menu nezobrazi, kliknite na ploche na ikonu Tento pocita¢ a v okne, ktoré sa otvori, kliknite na
ikonu CD alebo DVD mechaniky, do ktorej ste vloZili inStalaény disk hry. V okne, ktoré sa otvori teraz, kliknite
na spustaci sabor hry. V Gvodnom menu kliknite na prislusnti volbu (zvy€ajne Instalovat).

Upozornenie: Pred instalciou programu sa presvedéte, &i konfiguracia vé$ho poéitaca spifia minimalne
poZiadavky!

Technicka podpora
NeZ sa spojite s nasim oddelenim technickej podpory, precitajte si, prosim, toto!

Ak méate problémy so spustenim alebo padom hry, je potrebné, aby ste si pripravili nasledujuce informacie:

o Co najpresnejsi popis problému, kedy k nemu dochédza, a pokial sa objavi, potom i chybové

hldsenie

e Znacka alebo druh vasho pocitata

e Typ aoznacenie VGA karty spolu s velkostou videopaméti a verziou oviadacov

e Typ procesoru (CPU), velkost paméti RAM

e Typ zvukovej karty, verzia operaéného systému
Ak sa budete na nds obracat prostrednictvom e-mailu, prilozte okrem popisu problému aj vypis z
diagnostického programu rozhrania DirectX. Ten ziskate tak, Ze do prikazového riadku Spustit v ponuke
Windows >Start> Spustit...napiSete dxdiag. V spustenom diagnostickom programe kliknite na polozku UloZit
vSetky informdacie a vysledny textovy stibor Dxdiag.txt priloZite k e-mailu.
Ak nie ste schopni zadovéZit tieto potrebné informécie sami, obratte sa, prosim, na svojho spravcu ¢i vyrobcu
pocitaca. Bez tychto informdcii nie sme schopni va$ problém efektivne riesit.

Ako nas mézete kontaktovat:
web: http://www.cenega.sk, e-mail: help@cenega.sk
tel: +421 259 308 830 (cez pracovné dni od 13:00-17:00)

Upozornenie: V pripade, kedy je sticastou balenia i unikatny CD-kIi¢ (sériové ¢islo), starostlivo tento
kl'u€ uschovaijte. Pri jeho strate nemozno poZadovat nahradu.
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Licencéna dohoda

POZORNE SI PRECITAJTE NASLEDUJUCU LICENCNU DOHODU S KONCOVYM UZiVATELOM ESTE
PREDTYM, NEZ ZAGNETE INSTALACIU TOHTO SOFTVEROVEHO PROGRAMU.

Tento softvérovy program, vSetky tlacené materialy, akdkolvek online ¢i elektronicka dokumentdcia a akékolvek
kopie a odvodené diela tohto softvérového programu a materidlov (dalej ,,programu*) st diela chranené autorskym
pravom. Akékolvek pouZitie programu podlieha podmienkam Licencnej dohody s koncovym uzivatelom, ktoré
mozno ndjst nizsie (,Licencia“). Program je urceny len pre potrebu koncového uzivatela, celkom v sdlade s
podmienkami Licencie. Akékolvek pouZitie, reprodukcia alebo redistribtcia programu, ktora nie je v stlade s
podmienkami Licencie, sa vyslovne zakazuje. Ak s touto licencnou dohodou nesthlasite, neinstalujte a nepouzivajte
tento program. MoZete ho za pind nahradu vratit v mieste jeho zakupenia.

Licenéna dohoda s koncovym uzivatelom

1. Vlastnictvo. Akékolvek naroky, vlastnicke prava a prava na duSevné vlastnictvo k programu

a akymkolvek z toho vyplyvajlicim képidm (vratane, ale nielen, vietkych ndzvov, programovych kédov, tém,
objektov, postav, mien postav, pribehov, dialégov, chytlavych fraz, miest, konceptov, grafiky, animacii, zvukov,
hudobnych skladieb, audiovizualnych efektov, operaénych metdd, morainych prav a akejkolvek suvisiacej
dokumentécie a “apletov” zaclenenych do tohto programu) st viastnictvom poskytovatela licencie alebo jeho
licenénych partnerov. Program je chraneny slovenskymi autorskymi zékonmi, medzindrodnymi zmluvami a
konvenciami o ochrane autorskych prav a dalsimi zakonmi. Program obsahuje ur¢ité materiély poskytnuté v licencii
a ich vlastnici mozu presadzovat, v pripade akéhokolvek porusenia tejto zmluvy, ochranu svojich zakonnych prav.

2. Licencia na obmedzené pouZitie. Firma CENEGA SLOVAKIA (,,Poskytovatel licencie“) vam tymto udeluje, a vy
nain$talovanim programu tymto prijimate, obmedzent, nevyluénd licenciu a pravo nainstalovat a pouzivat jednu

(1) képiu programu pre svoje viastné pouZitie bud' na stolnom alebo prenosnom pocitaci. Je zakdzané zdielat
program po sieti alebo ho inak nainstalovat i pouzivat na viac nez jednom pocitaci sicasne, s vynimkou toho, ¢o je
vyslovne povolené prislusnou dokumentaciou. Program sa poskytuje vo forme licencie, nepredava sa. Vasa licencia
nezaklada akykolvek narok alebo vlastnictvo k tomuto programu.

3. Zodpovednost koncového uZivatela.

A. S vynimkou toho, ¢o je predmetom vy$Sie uvedeného Udelenia licencie, zakazuje sa, €i uz vcelku alebo po
Castiach, kopirovat, xeroxovat, reprodukovat, prekladat, spatne rozkladat, odvodzovat zdrojovy kdd, upravovat,
dekompilovat, vytvérat na zéklade programu odvodené diela alebo odstrafiovat z programu akékolvek upozornenia
alebo znamky tykajlice sa vlastnictva bez predchadzajliceho pisomného stihlasu poskytovatela licencie.

B. Ste opravneni pouzivat program pre svoje vlastné pouZitie, ale nie ste opravneni:

(i) predavat alebo prenaSat akymkolvek spdsobom reprodukcie programu na iné strany, poZiciavat, prenajimat
alebo poskytovat licencie k tomuto programu;

(ii) publikovat a/alebo distribuovat program alebo jeho sticast;

(iii) vyuZivat program alebo akékolvek jeho stcasti na komercné Gcely, a to vratane, ale nielen, pouzitia v
internetovych kaviarfiach, hernych centrach alebo inych objektoch s podobnym tcelom;

(iv) zakladat alebo poskytovat online herné sluzby pre tento program alebo emulovat

¢i presmerovavat komunikacné protokoly pouzivané poskytovatelom licencie v sietovej ¢asti programu
prostrednictvom emuldcie protokolu, tunelovania, Upravy alebo pridania komponentov k programu, pouzivania
akychkolvek utilit ¢i akejkolvek inej techniky, ktora nie je zndma ani doposial vyvinutd, za akymkolvek ucelom,
vratane, ale nielen, prevadzkovania hry cez Internet, sietovej hry pouzivajucej komeréné a nekomercné herné siete
alebo ako sucast sieti zhromazdujticich obsah.

4. Prevod programu. Kedykolvek mdzZete previest vSetky svoje prava poskytnuté touto licenciou pod podmienkou,
Ze jej nadobudatel suhlasi so vSetkymi podmienkami tejto Licencie a vy sthlasite s odstranenim programu zo
svojho stolného €i prenosného pocitaca.

5. Ukon€enie. Licencia zostéva v platnosti do doby svojho ukonéenia. Licenciu méZete kedykolvek ukongit zni¢enim
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programu a vSetkych novych materidlov. Poskytovatel licencie moze na zaklade vlastného uvazenia ukongit
Licenciu v pripade, Ze nedodrzite vSetky podmienky a predpoklady v nej obsiahnuté. V takom pripade musite
okamZite znicit program a vSetky nové materialy.

6. Obmedzené zaruka. POSKYTOVATEL LICENCIE SA VYSLOVNE ZRIEKA AKEJKOLVEK ZARUKY NA TENTO
PROGRAM, EDITOR A MANUAL(Y). PROGRAM, EDITOR A MANUAL(Y) SA POSKYTUJU , AKO SU“ BEZ

ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, CI UZ VYJADRENEJ ALEBO PREDPOKLADANEJ, VRATANE, ALE NIELEN,
PREDPOKLADANYCH ZARUK PREDAJNOSTI, VHODNOSTI PRE URCITY UCEL ALEBO ZAKONNOSTI.

Celé riziko spojené s pouzivanim alebo vykonom programu, editora ¢i manudlu zostéva na vas. Je vam

v§ak garantovana zaruka na média obsahujlice program v tom zmysle, Ze za podmienok normaineho
pouzivania nebudu obsahovat chyby v materidli ¢i vo vyrobe a dalej, Ze program bude fungovat v stlade so
sprievodnymi pisomnymi materialmi — to vSetko v priebehu 2 (dvoch) rokov od détumu ktipy programu. Ak
zistite, Ze médium je defektné v uvedenej dobe, obrétte sa na distributéra. Distributér by mal byt informovany
do dvoch (2) mesiacov od zistenia nedostatku. V niektorych $tétoch/préavnych systémoch je obmedzenie dizky
trvania predpokladanych zaruk zakazané, preto sa vy$Sie uvedené obmedzenie na vas nemusi vztahovat.
Tato obmedzend zaruka nema vplyv na zékonné zaruky vyplyvajtice z prisluSnych pravnych noriem a
ustanoveni.

7. Obmedzenie zodpovednosti. ANI POSKYTOVATEL LICENCIE, ANI JEHO VLASTNICI, DCERSKE SPOLOCNOSTI,
POBOCKY ALEBO LICENCNi PARTNERI NIE SU AKYMKOLVEK SPOSOBOM ZODPOVEDN{ ZA AKUKOLVEK STRATU
ALEBO SKODU SPOSOBENU V DOSLEDKU POUZITIA TOHTO PROGRAMU ALEBO EDITORA, A TO VRATANE,

ALE NIELEN, ZA STRATU DOBREHO MENA, ZASTAVENIA PRACE, ZASTAVENIA ALEBO POSKODENIA POCITACA
ALEBO AKEKOLVEK DALSIE OBCHODNE SKODY ALEBO STRATY.

V niektorych krajinach je vylicenie alebo obmedzenie pricinnych alebo vyplyvajucich $kod obmedzené

alebo je len umoznené obmedzenie, ako diho predpokladana zaruka trva, takZe sa na vas vysSie uvedené
obmedzenie alebo vylicenie nemusi vztahovat.

8. DalSie dodatky. Predpoklada sa, Ze Licencia bola vykonan4 a udelena v Slovenskej republike, a preto sa
akékolvek spory z nej plyntice budu riesit podla slovenského prava. Tymto sthlasite s tym, Ze ste si vysSie
uvedent Licenciu preéitali a porozumeli jej. Dalej stihlasite s tym, Ze vykonanim in$talacie programu budete
konat v stlade s podmienkami a predpokladmi tu obsiahnutej Licencie. Ste oboznédmeni s touto licencnou
zmluvou, ktoré predstavuje kompletnu a exkluzivnu zmluvu medzi poskytovatelom licencie a vami.

Co by ste mali vediet

Pevny disk, takisto ako vécsina technickych zariadeni, vyzaduje pravidelnd udrzbu.

Pred instalaciou akéhokolvek programu je preto vhodné skontrolovat pevny disk a vykonat jeho ddrzbu. Na
tento Ucel obsahuje systém Windows uZzito¢né nastroje, na ktoré sa teraz pozrieme.

Prvym krokom, ktory je potrebné pri iidrzbe pevného disku vykonat, je analyza uloZenych dét. Data su totiz na
pevny disk nielen neustdle pridavané, ale i odstrafiované, a pretoze operacny systém déta uklada do volného
priestoru, dochadza pri rade stiborov k ich rozdeleniu na mensie ¢asti, ktoré sd uloZené v réznych ¢astiach
pevného disku. Z tohto dovodu je neskorsia praca s nimi menej efektivna a zvySuje sa i riziko straty dat.
Analyza stavu dét nam teda zjednodusene povedané ukaze, kolko stborov je tymto spdsobom ulozenych. Ak
presiahne mnozstvo takto uloZenych stiborov urcity stupen, je vhodné vykonat tzv. defragmentaciu. NiZSie sa
dozviete, ako vykonat analyzu pevného disku a pripadne aj defragmentaciu.

Windows XP

Kliknite na ploche pravym tla¢idlom mysi na ikonu Tento pocita¢ a z menu vyberte polozku Spravovat. Ak
uz neméte pod polozkou UloZisko rozbalené dalSie polozky (nés zaujima polozka Defragmentacia disku),
Kliknite favym tlacidlom na znamienko +. Teraz kliknite na vy$Sie spomenutt polozku Defragmentacia disku
a v pravej Casti okna uvidite zoznam pripojenych pevnych diskov a pripadnych na nich vytvorenych oblasti
(tzv. partition). Pomocou lavého tlacidla mysi vyberte disk alebo oblast, ktorti chcete analyzovat, a v dolnej
Sasti okna Kliknite na polozku Analyzovat. Cas, ktory je potrebny na analyzu, zavisi od niekolkych faktorov,
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predovsetkym od velkosti analyzovaného priestoru, mnozstva a stupiia fragmentécie uloZenych dat a samozrejme
aj od vykonu PC (rychlosti procesora, pevného disku, velkosti operacnej pamati atd.). Priebeh procesu vidite v
grafickej podobe na obrazovke. Po ukonceni analyzy sa zobrazi okno, ktoré vdm oznami, €i je vhodné vykonat
defragmentéciu. Dalej postupuijte podla pokynov na obrazovke.

Starsie verzie Windows
V starsich verziach operatného systému Windows moZete postupovat takto:

1. Spustte program ScanDisk — kliknite na tlagidlo START na liste aplikacii.
V menu Start vyberte polozku Spustit.
Do dialégového okna potom napiste scandisk a kliknite na tlacidlo OK.
Akonhle je program ScanDisk spusteny, skontrolujte, &i je v menu , Typ testu® zaskrtnuté volba ,,Uplny“
- UpIny test zaberie sice viac ¢asu, ale méte istotu, Ze odhali vSetky chyby. Nezabudnite zaskrtnit aj volbu
»Automaticky opravovat chyby“. Nakoniec vyberte disk alebo partition, ktorti chcete skontrolovat (napr. C:).
Ak je véetko nastavens, Kliknite na tiagidlo START - program preveri pevny disk a opravi véetky pripadné chyby.
Teraz spustte program DiskDefragmenter. Kliknite na tlaidlo START na liste aplikacii.
V menu Start vyberte polozku Spustit.
Do dialégového okna potom napiste defrag a kliknite na tlacidlo OK.
Takisto pri programe ScanDisk zvolte oblast alebo pevny disk, ktory chcete defragmentovat a kliknite na
tlacidlo OK. Aj tento proces zaberie urcity ¢as, nepochybne sa vam vsak vyplati.

BN
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Co je to rozhranie DIRECTX™?

NeZ zaénete hrat ¢i instalovat ovladace rozhrania DirectX, pozorne si precitajte nasledujlice odstavce. Rozhranie
DirectX je sticastou operacného systému Windows®. Pri starSich verziach Windows bolo potrebné toto rozhranie
doinstalovat, pri novSich verzidch je uz sti¢astou operaéného systému — i tak je vSak mnohokrat potrebné vykonat
jeho aktualizaciu. Vdaka DirectX mdzu Windows rychlejsie pristupovat k urcitym hardvérovym stcastiam pocitaca
a zabezpeCovat tak hladky beh hier. Ako sa postupne na trhu objavuju nové generdcie grafickych a zvukovych
kariet (ale nielen ich), je potrebné zabezpecit ich podporu pomocou ovlddacov obsiahnutych v rozhrani DirectX.
Uplna vacsina hier preto nevyhnutn verziu rozhrania DirectX obsahuje na hernom CD alebo DVD. Ak majui ovlddace
DirectX fungovat bezchybne, budd mozno musiet v priebehu svojej instalacie aktualizovat ovladace grafickej
alebo zvukovej karty. PouZivanie oviadacov, ktoré nie sti podporované prislusnou verziou DirectX, moZe mat v

hre za nasledok problémy s grafikou ¢i zvukom. Ak to teda bude potrebné, inStalacny program rozhrania DirectX
zaktualizuje vSetky nekompatibilné oviadace automaticky.

Skontrolujte svoj systém!
Ak cheete zistit, ¢i va$ pocitac pine podporuje ovladace DirectX, spustte na to urceny diagnosticky program.
1. Nali$te aplikacii Kliknite na tlagidlo START. Potom Kliknite na polozku Spustit.
2. Do otvoreného dialégového okna napiSte dxdiag a Kliknite na tlacidlo OK.
Diagnosticky program ovlddacov DirectX poddva sdhrnné informacie o ovladacoch
videokarty, zvukovej karty, vstupnych zariadeni, podpore siete atd.
e Ak chcete skontrolovat ovlddace videokarty, kliknite na zalozku Zobrazenie (alebo na dalSie zalozky, ak
méte viac grafickych zariadeni).
3 Ak chcete skontrolovat ovlddace zvukovej karty, kliknite na zalozky Zvuk a Hudba.
Na kaZdej obrazovke uvidite prehlad informdcii 0 danom zariadeni a v ¢asti o ovliadacoch aj Udaj, ¢i je dané
zariadenie certifikované na pouzitie s rozhranim DirectX.
Ak si budete chciet overit funkénost pouzivanych oviadacov, moZete na jednotlivych obrazovkéch zaloZiek kliknut na
polozky Test rozhrania DirectDraw, Test rozhrania
Direct3D, Test rozhrania DirectSound atd.

Pamatajte, Ze aktualne verzie ovladacov grafickej a zvukovej karty, ako aj aktualne verzie DirectX, st zakladnymi
kamerimi spréavne fungujtcej hry!
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Player Control (Oviadanie hraca)
Vychodiskové nastavenie klavesov (zmenite ich v ponuke Options/
Controls):
W — pohyb dopredu
A — pohyb dofava
S — pohyb dozadu
D — pohyb doprava
G — rychle vrhanie (granaty)
E — pouzit:
- nasadnut alebo vystupit z dopravného prostriedku
- zdvihnut zbran odhodenu nepriatelom (ak je k dispozicii)
- ozivit padnutého nepriatela Prizrakovou pazou (vyZaduje adrenalin)
- nastavit' ciel ozivenému bojovnikovi (Prizrakova paza s kuzlom
Ovladnutia)
R — dobit zbran
Q — Specialny utok (vrhnut zbran/zoslat kuzlo)
Enter — preskocit dialégovu predelovi scénu
Koliesko mysi — vybrat dalSiu/predchadzajucu zbran
Lavy Alt — prival adrenalinu (spomalenie ¢asu)
Medzernik — skok
Lavy Ctrl — kop
Lavy Shift — Sprint
C — prikréenie
Lavé tlacidlo mysi — strelba/pouzit zbran do lavej ruky (bajonet, lampa)
Pravé tlacidlo mysi — alternativna strelba/pouzit zbrar do pravej ruky
(pistol, upiria zbran)
Prostredné tlacidlo mysi — Gtok ru¢nou zbrariou
V — posmeSok
1 — zbran v lavej ruke (bajonet, lampa, granat, dynamit, lopatka, rezim
Prizrakovej paze)
2 — zbran v pravej ruke (pistol, upiria zbran)
3 — puska, puska s teleskopom, puska s granatometom
4 — brokovnica
5 — samopal, gulomet
Tabelator — zoznam uloh
ESC/N — herna ponuka
F5 — rychle ulozZenie hry
F9 — rychle nahranie hry
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Insfalacija

Umies¢ ptyte DVD w napedzie optycznym. Jesli funkcja autorun jest wytaczona,
kliknij prawym przyciskiem myszy czytnik, wybierz ,.Eksploruj” z menu
kontekstowego i kliknij plik exe. Wykonuj polecenia wyswietlane na ekranie.
Pamietaj, ze mozesz wybrac inna $ciezke instalacji niz ustawiona domyslnie.

Minimalne i zalecane wymagania sprz¢iowe

Minimalne wymagania sprzetowe:

System operacyjny: Microsoft® Windows® XP Service Pack 2, Vista (System
operacyjny musi by¢ zaktualizowany do najnowszej dostepnej wers;ji
Procesor: Intel Pentium 4 2.4GHz lub AMD Athlon 64 +2800

Pamieé: 1GB RAM (Microsoft® Windows® XP) / 1.5GB (Microsoft® Windows®
Vista)

Karta graficzna: 256MB Video RAM lub wiecej; z obstuga DirectX9 Pixel Shader
3.0 (NVIDIA GeForce 6600 lub ATl Radeon X1600 albo lepsze)

Dysk twardy: 8 GB wolnego miejsca na dysku

Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX 9.0c; gtosniki lub stuchawki

Naped optyczny: DVD-ROM

Zalecane wymagania sprzetowe:

System operacyjny: Microsoft Windows XP Service Pack 2, Vista (System
operacyjny musi by¢ zaktualizowany do najnowszej dostepnej wers;ji
Procesor: Intel Core 2 Duo 1.80 GHz lub AMD X2 5000+ albo lepszy

Pamiec: 2GB RAM lub wiecej

Karta graficzna: karta z serii NVIDIA GeForce 8800 lub z serii ATI Radeon HD
38xx albo lepsza

Dysk twardy: 8 GB wolnego miejsca na dysku

Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX 9.0c; gtosniki lub stuchawki
Naped optyczny: DVD-ROM

Wymagania dotyczace gry wieloosobowej:

1 ptyta z gra dla kazdego z graczy / do kazdego komputera

Gra przez internet: przynajmniej 56Kbps, cho¢ zaleca sie szybsze potaczenie
Gra w sieci lokalnej: sie¢ LAN zgodna ze standardami TCP/IP
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Uwagi dotyczace zabezpieczenia ptyty DVD i bezpieczenstwa uzytkowania

Ptyta DVD zawiera oprogramowanie dla komputerow PC. Ptyte nalezy umiescic
w napedzie nadrukiem ku gorze. Nalezy unikac kontaktu lustrzanej powierzchni
ptyty ze skdra, zaleca sie przenoszenie ptyty dotykajac jej krawedzi. Aby ptyta
nie ulegta zniszczeniu, nalezy trzymac ja z dala od zrodet ciepta, bezposredniego
dziatania stonca, oraz wilgoci. Jesli nie korzystasz z ptyty, trzymaj ja

w odpowiednim pudetku. Unikaj dotykania powierzchni ptyty DVD i zawsze
obchodz sie z nia ostroznie. Unikaj zabrudzenia badz zarysowania ptyty.

Do czyszczenia powierzchni ptyty korzystaj z odpowiedniego zestawu
czyszczacego. Nie korzystaj w tym celu z przyboréw i Srodkéw kuchennych, ale
jedynie odpowiednich srodkéw antystatycznych. Nie korzystaj z uszkodzonego
dysku, na przyktad takiego, ktory zostat ztamany, wygiety, lub naprawiony za
pomoca kleju, poniewaz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia napedu.

Ostrzezenie o przeciwwskazaniach zdrowotnych

Aby zminimalizowac ryzyko wystapienia problemoéw zdrowotnych, prosimy

o robienie sobie 15-to minutowej przerwy po kazdej godzinie grania. Nalezy
unikac gry, jesli czujesz sie zmeczony. Graj tylko w dobrze o$wietlonym
pomieszczeniu. Niektore osoby narazone na dziatanie migajacego Swiatta lub
pewnych jego naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku epilepsji lub utraty
przytomnosci. Powodem wystapienia tych atakéw moze by¢ miedzy innymi
uzytkowanie gier komputerowych lub ogladanie telewizji. Przypadtosci te moga
wystapi¢ réwniez u osdb, u ktérych nigdy wczesniej nie stwierdzono epilepsji,
i ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakow epileptycznych. Jeéli uwazasz, ze
mozesz miec epilepsje, lub ze mogtyby wystepowac u ciebie podobne objawy,
albo jesli po prostu czujesz sie zle, przed uruchomieniem gry skonsultuj

sie z lekarzem. Przyktadami mozliwych symptoméw zwiazanych z epilepsja
sa: dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze powiek i mieéni oczu, utrata
Swiadomosci, zaburzenia btednika, drgawki i konwulsje.

Uwaga: Do posiadaczy telewizorow projekcyjnych

Dtugie wyswietlanie statych obrazow moze spowodowac state uszkodzenie
sprzetu, lub na trwate odbarwi¢ fosforowa powtoke CRT (Cathode Ray
Tube). Nalezy unika¢ czestego lub zbyt dtugiego wyswietlania gier wideo na
telewizorach projekcyjnych o duzej przekatnej ekranu.
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Poczucie ohowiazku

e Doktorze Zimmerman, musimy sie pospieszy¢. Panski pociag do Francji
niedtugo odjedzie.

e Styszat mnie pan, sir?

e Tak sie zastanawiatem... Powiedz mi, mtody przyjacielu. Skoro syn Boga
magt wyleczy¢ chorobe jednym tylko dotknieciem... dlaczego nie uczyt tego
medycznego triku innych... zamiast ciagle szturchac kazdego napotkanego
tredowatego swym Swietym palcem?!

e Nie wiem, sir. By¢ moze... majac taka moc... chce sie, zeby inni wiedzieli, ze sie
jama...

e Ale czy nie powinno ci wtedy zaleze¢ na tym, by i oni ja mieli?

e Sir, czas juz na nas!

e Tak wiec, gdybym to ja miat moc boska, i tak wsiadtbym do tego pociagu, zeby
pokazac¢ naszym chtopcom, kto wynalazt lekarstwo na ich chorobe?

e Sir, kazdego dnia ta paskudna zaraza zabiera nam nastepnych ludzi. Po
mojemu, panskie lekarstwo to nie lada odkrycie... ale sukces nie jest petny...

e .. |dlatego wtasnie musi pan przenies¢ badania i kontynuowac je wraz
z Feldmarszatkiem Menge w jego laboratorium polowym.

e Jestem wiec Bogiem, czy jeno dostawca?

e Jest pan naukowcem... a ci ludzie pana potrzebuja!

e Dziekuje. Widzisz, nie chciatbym ryzykowac ostrzatu i bomb... z czystej
préznosci.

e Jesli wolno mi méwic swobodnie, sir - panskim problemem nie jest préznoscé.
Panskim problemem jest pociag, ktory zaraz panu ucieknie!

e Ach, nowoczesna bron! Brzmi $wietnie. Powiadaja, ze jesli przezyjesz wojne,
nigdy juz nie zapomnisz dotyku zimnej stali i gorzkiej woni krwi.

e Na c6z czekasz, mtody przyjacielu! Jestem potrzebny w Somme!

W pociagn do Francj...

Wojny nie da sie wygra¢. Wojny sa zrédtem wynaturzen, bélu, strat, a na samym
koncu i tak nikt nie osiaga pierwotnie zamierzonego celu. Zmienia sie jedynie stan
posiadania. Wojna jest najbardziej niepotrzebna i bezcelowa z ludzkich rozrywek,
najbardziej paskudna i odstreczajaca.

| najbardziej interesujaca zarazem, jesli jest sie naukowcem takim jak ja.
Dlaczego przyjatem propozycje generata? Wciaz zadaje sobie to pytanie, podczas
gdy pociag wiezie mnie w kierunku matego francuskiego miasteczka, gdzie
przyjdzie mi zmierzy¢ sie z... no wtasnie, nie do kofica wiadomo, ale z pewnoscia
bedzie interesujace, cokolwiek to jest. Jedyna odpowiedzia, jaka mam, jest moja
ciekawosc¢. Ciekawo$c¢ to ponoc¢ niebezpieczna przypadtos¢. Na dodatek jestem
niemieckim oficerem, i niemieckim arystokrata. Nie mogtem odmoéwic.
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Nazywaja to .mutacja”. Gdyby ktokolwiek mnie stuchat, wiedzieliby, ze nie ma
to nic wspdlnego z mutacja. W gtebi serca kazdy zdaje sobie z tego sprawe.
Ludzie gina z powodu choroby, odwodnienia, braku jedzenia, a czasem nawet
od kul. Ale nie przechodza mutacji, ktora zmieniataby ich w co$ innego... w co$
bezrozumnego i nieodczuwajacego strachu.

To sie po prostu nie zdarza.

Przeprowadzitem wnikliwe badania w moim laboratorium w Berlinie i jestem
absolutnie pewny kilku rzeczy: probki tkanki, ktore otrzymatem byty martwe,
a jednak miedzy tymi martwymi komaérkami wykrytem aktywnosc elektryczna.
Potencjat elektryczny martwego ciata wynosi zero. To, co umarto, jest martwe.
Nie produkuje elektrycznosci.

Ta .mutacja” rozprzestrzenia sie na catym froncie zachodnim, dotykajac zaréwno
naszych zotnierzy, jak i sit przeciwnika. Pewny jestem, ze gdyby dziatato to jedynie
na przeciwnika, nasi przywodcy uznaliby to za wielkie zwyciestwo i wole Boza. Ale
dziata na wszystkich...

Jestem niemal pewien, ze moge wyleczy¢ zakazonych za pomoca szczepionki,
ktora opracowatem. Mam ja w plecaku... ,Podawac schtodzone.” Jeszcze tylko
kilka testow polowych i nasi zotnierze beda catkowicie odporni. Taka mam
przynajmniej nadzieje. Pociag zbliza sie juz do tej matej, zniszczonej, francuskiej
miescinki bez nazwy niedaleko od Somme. Coraz wyrazniej widze zarys budynkow.
Miasteczko wydaje sie by¢ takie ciche... takie wymarte. Prébowatem sie
skontaktowa¢ z naszym posterunkiem w miescie, ale milczeli jak grob. Ostatni
raport byt sprzed 24 godzin i zawierat tylko dwa stowa: Jestesmy atakowani.

Nie watpie, ze tak wtasnie byto. Mam tylko nadzieje, ze szturmowali ich ludzie.

r.f- [} .
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Twoja wojna zaczyna sic... fufaj

Nazywasz sie Jonas Zimmerman, jeste$ niemieckim oficerem i naukowcem
wojskowym. Dostates rozkaz znalezienia szczepionki przeciw tajemniczej
pladze, dziesiatkujace] zotnierzy na zachodnim froncie. Szybko zdates sobie
sprawe, ze tak zwana ,mutacja wirusowa” jest znacznie bardziej niebezpieczna,
niz wydawato sie to mozliwe, i ze zaczyna dziata¢ w kilka sekund po pierwszym
kontakcie z krwia lub skdra. Stworzywszy co$, co moze okazac sie lekarstwem,
udajesz sie do matego miasteczka we Francji, w ktérym kto$ ma na ciebie
czekad, zeby odebrac lekarstwo i przetestowac je w szpitalu polowym.

Ale nic nigdy nie idzie zgodnie z planem...

Menu gtowne

Cbecny profil: Graf Zero
L P .
4‘Kontynuu] are

Rozpoczni] nowa gre

Sala wyzwan

Gra wieloosoboway
LA % Profil gr. b

Opcje

Q(zytajfﬂlpisz
“Wyjscie

Twéi.__ ' 'I‘k'-g

Pierwszy krok jest zwykle do$¢ prosty, nawet na wojnie. Mozesz Rozpoczaé¢ nowa
gre, Kontynuowac gre zaczeta wczesniej lub wejs¢ do Sali wyzwan, aby doswiadczy¢
prawdziwej furii. Jakby tego byto mato, mozesz tez wej$¢ do Gry wieloosobowej
i pokazac innym graczom w sieci, kto jest prawdziwym demonem wojny.

1. Rozpocznij nowa gre. Zacznij przygode lub przejdz gre raz jeszcze po
ukonczeniu fabuty. Dostepne sa trzy poziomy trudnoéci. W kazdym z nich
przeciwnicy beda rézni¢ sie pod wzgledem zadawanych obrazen, jak rowniez
wytrzymatosci na twoje ataki. Jesli za bardzo boisz sie rozpoczecia gry na
wysokim poziomie trudnosci, rozpocznij gre jako zielony ..Rekrut”, a wyzszego
poziomu trudnosci sprébuj pozniej, kiedy juz nauczysz sie technik wojny po
pierwszym ukonczeniu gry. Mozesz réwniez zdecydowac sie na rozpoczecie gry
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na normalnym poziomie trudnoéci (,,Chojrak”), albo nawet podja¢ wyzwanie
i postarac sie ukonczy¢ gre na poziomie trudnosci ,,Mtot na demony”.

Kliknij opcje Rozpocznij nowa gre, wybierz Poziom trudnosci i niechaj
zacznie sie wojna!

Honfynuuj gre¢

Graj dalej od ostatniego zapisu gry.
Korzystaj z tej opcji tylko, jesli 7 godzin ciagtej gry nie szkodzi twemu zdrowiu.

Sala wyzwan

Jesli czujesz potrzebe wyzwolenia swej furii, wejdz do Sali wyzwan i wez udziat
w kilku pompujacych adrenaline walkach. Mozesz tu wrdci¢ do Ukonczonych
rozdziatow gry w celu poprawienia statystyk i zdolnosci Furii, lub tez wzia¢ udziat
w Wyzwaniach specjalnych w celu zdobycia cennych nagréd (w NecroVisioN nie
ma nagrdd za drugie miejsce - nie méw, ze nikt cie nie ostrzegt!).

Wyzwania specjalne to mate areny, na ktdrych przyjdzie ci zmierzy¢ sie z bardzo
licznym przeciwnikiem w ograniczonym czasie i z uzyciem ograniczonego
arsenatu. Wyzwania nie sa dostepne od poczatku gry - musisz je odblokowaé
poprzez ukonczenie kolejnych etapdéw linii fabularnej gry. Prawie kazdy
ukonczony Rozdziat odblokowuje jedno lub wiecej Wyzwarn specjalnych, wiec
dopiero ukonczenie catej gry da ci petny dostep do wszystkich wyzwan. Mimo
wszystko jednak warto je ukonczy¢, gdyz tylko dzieki nagrodom z wyzwan
mozesz powiekszy¢ swoj ekwipunek o takie przydatne przedmioty jak Patka
okopowa, Pistolet sygnatowy, M97 Trench Gun, Wampirza wyrzutnia rakiet, czy
SMLE snajperski.

Przedmioty te mozna oczywiscie zdoby¢ podczas gry, ale wygranie ich w Sali
wyzwan jest jedynym sposobem na posiadanie ich w ekwipunku na poczatku
kazdego rozdziatu w Kampanii.

Gra wicloosohowa

W tym menu mozesz tworzy¢ gry wieloosobowe, lub dotaczac do juz istniejacych
gier sieciowych z innymi nieszczesnymi duszami, ktére - podobnie jak ty -
zostaty rzucone w sam $rodek wiru Wielkiej Wojny. Czy dasz rade sie z nimi
zmierzy¢?

Dotacz do gry

Péjscie na wojne nie jest wcale takie trudne. Ale juz zachowanie sprawnych
konczyn po kilku bitwach jest. Wybierz z listy serwer, na ktory chcesz sie dostac,
i nacisnij ,,Dotacz”, aby zagrad¢, lub ,,0gladaj”, aby dotaczy¢ do rozgrywki jako
obserwator. Nie mozesz zmienia¢ zasad gry, takich jak na przyktad mapa, limit
czasu na wygrana, itd., mozesz jedynie grac zgodnie z zasadami ustalonymi
przez zaktadajacego serwer i udowodnié, ze i tak jestes najlepszy.

18



Masz do wyboru trzy opcje:

e _LAN" jest lista lokalnie zatozonych gier. Jesli chcesz zagrac z przyjaciotmi
poprzez potaczenie lokalne, tutaj wtasnie mozesz sprawdzié, czy ktérys z nich
zatozyt juz serwer.

o Internet” wyswietli liste dostepnych na catym $wiecie serwerow. Mozesz
zdecydowac sie na rozgrywke na jednym z oficjalnych serweréw NecroVisioN,
jak réwniez dotaczy¢ do gry zatozonej przez innych uzytkownikdw sieci
Internet.

e Ulubione” to zaktadka, ktéra pozwoli na wyswietlenie serwerdéw, ktore
wczesniej dodates juz do listy Ulubionych. Aby dodac jakis serwer do tej
listy, wybierz jego nazwe z listy serwerdw LAN lub Internet i skorzystaj
z opcji ,Dodaj do Ulubionych”. W ten sposdb bedziesz mie¢ tatwy dostep do
wybranego serwera bez potrzeby jego ponownego wyszukiwania na liscie.

Internet LAN | Ulubiones

Marwa seraers Mapa Caacpe i Aing P Haanle
Serwery- 0. Geacrs O Nie znalerionn serwera. It 192188027
'h -y FOWEREE BV
- wk LEmespy
Wstecz I Odswies Dolacz
Rozpocznij gre¢

Tutaj mozesz zatozy¢ wtasny serwer online i umozliwi¢ innym graczom
dotaczenie sie do rozgrywki. Lista ,,Dostepnych map” pozwoli ci na wybranie
ulubionego obszaru. Poprzez wybranie mapy i nacisniecie ,,Dodaj”, dodajesz
wybrane mapy do listy ,,Mapy serwera”. Mapy te beda po kolei uruchamiane

po rozpoczeciu gry. Mozesz réwniez usuna¢ mapy z listy naciskajac ,,Usun”, lub
zmieniac ich kolejno$¢ poprzez naciskanie ,,W gére” lub ,,W dot”.

W gornej czesci menu znajduja sie dwie zaktadki, zawierajace ,,Podstawowe”

i ,Zaawansowane” opcje serwera. W zaktadce z podstawowymi opcjami mozesz
ustawic¢ opcje takie, jak:
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Nazwa serwera - Twéj serwer bedzie wyswietlany pod ta nazwa w Internecie/
sieci LAN,

Hasto serwera - Umozliwi ograniczenie dostepu do serwera tylko do osdb
znajacych hasto,

Port serwera - Jesli masz problemy z jakoScia potaczenia na domyslnych
ustawieniach, sprobuj zmieni¢ port. Jesli to nie naprawi problemu, skontaktuj
sie z administratorem sieci,

Serwer publiczny - Ta opcja okreéla, czy serwer ma by¢ widoczny w sieci LAN,
czy w Internecie,

Maksymalna ilos¢ graczy - Tu mozesz ustawi¢ maksymalna iloé¢ graczy, jaka
moze sie potaczy¢ z twoim serwerem (gra umozliwia potaczenie sie 16 graczyl,
Maksymalna ilos¢ widzow - Tu mozesz ustali¢ maksymalna ilos¢ biernych
obserwatoréw walki (gra umozliwia podtaczenie sie 16 widzéw)

Limit fragow - Okresla ilo$¢ zabdjstw, jakich musi dokona¢ gracz w celu
wygrania bitwy.

Limit czasu - Okresla ilo$¢ czasu, jaki jest wyznaczony na dana bitwe. Po
skonczeniu sie czasu, gracz o najwyzszej ilosci fragéw wygrywa bitwe.

Tryby

Przed rozpoczeciem rozgrywki wieloosobowej, musisz wybrac¢ w zaktadce
podstawowych opcji serwera jeden z trybow, jakie mozesz rozgrywac:

Kazdy na kazdego - Kazdy walczy o wtasne zycie. Nie ma druzyn, jestes sam

i kazdy na mapie jest twoim przeciwnikiem. Pierwszy gracz, ktdry osiagnie
wyznaczony limit fragdw wygrywa runde.

Pojedynek druzynowy - Jestes zwierzeciem stadnym? Przytacz sie do jednej z 2
druzyn i zdobadz przewage wykorzystujac mozliwosci taktyczne, jakie to otwiera.
Druzyna, ktéra pierwsza osiagnie wyznaczony limit fragéw wygrywa runde.
Ostatni ocalaty - Nie daj sie zabi¢, i zabij wszystko, co sie rusza. Gracze
zaczynaja z ustalona iloscia zy¢ i traca je pojedynczo za kazdym razem, kiedy
zgina. Ostatni gracz na planszy zdolny do dalszej walki wygra bitwe.

Atak gazowy - Masz ograniczona ilo$¢ czasu przed atakiem gazowym. Musisz
znalez¢ sobie maske. Jesli nie uda ci sie znalez¢ wolnej, mozesz jg odebrac
przeciwnikowi, i to nawet po wypuszczeniu gazu (zanim gaz zacznie dziata¢,
minie kilka sekund). Kiedy bedziesz juz mie¢ maske przeciwgazowa, nikt i nic
nie bedzie w stanie cie powstrzymac od zabicia wszystkich wrogow.

Zdobadz artefakt - Jestes ty, twoja druzyna, wasza baza i szansa dla kazdego
z was. Kazdy gracz zaczyna gre w druzynie o okreslonej bazie. Miedzy bazami
znajduje sie artefakt (lub flaga). Druzyna musi zdoby¢ artefakt (lub flage) druzyny
przeciwnej i donies¢ go do bazy. Druzyna, ktora pierwsza osiagnie ustalona
liczbe punktéw otrzymywanych za dostarczenie artefaktu/flagi wygrywa bitwe.

Zaktadka ,,Zaawansowane” daje dostep do bardziej specyficznych opcji:
.O0brazenia wewnatrz druzyny” - opcja ta pozwala na zadawanie obrazen
cztonkom wtasnej druzyny. Przez przypadek, lub celowo. Opcja ,,Apteczki”
okresla, czy z pokonanych przeciwnikéw beda wypadac apteczki.
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Opcja ,,Prawdziwa walka” gwarantuje bardziej realistyczne doznania podczas
walki. Po jej wtaczeniu, domyslny celownik wyswietlany na srodku ekranu znika
a gracze moga celowac tylko za pomoca przyrzadéw celowniczych wykorzystywanej
broni. W tym trybie nie jest rowniez mozliwe leczenie sie za pomoca apteczek.

- -
Usfawienia gracza
& .
>
o F
o 4 . Zaaweansowane

Mazwa serwera: Mecrovison LC Maks. liczba graczy: =16
Haslo =erwera: Maks. liczba v\-ldzow:.a-
Port serwera: 3455 Limit czasu: 5 :

Tryb: Zdobadl ariefaht Limit przechw.: [0

. Serwer publicziy

Diosspne magy NPy B senwerne

CTA_ Aliport W CTA Alipseet
ETA_fdansion Duataf CTA_Ransian

Diodal wazystke
Uiy warwnihie
Uan

W s

‘;
L tart

D_g@lm AWM SEraEr
_ Al "L ol

Nie chcesz zostac jakims bezimiennym miesem armatnim, prawda? W tym
menu mozesz spersonalizowac swoja postac do gry wieloosobowej. Wpisz
swoje ,,Imie” (mozesz skorzysta¢ z kolorowych pél na dole ekranu w celu
zmiany koloru wpisywanych liter). Mozesz zmieni¢ ,Wyglad” wybieraja jeden

z dostepnych modeli postaci. Mozesz tez zmodyfikowac detale takie jak twarz,
nakrycie gtowy, czy mundur za pomoca rysunku po prawej stronie. Zaleznie od
wybranej przez ciebie druzyny mozesz skorzystac z jednego z trzech dostepnych
zestawdw modeli (do wyboru za pomoca zaktadek nad postacia).
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Sicrowanic posfacia

Domyslne ustawienia sterowania (mozesz je zmieni¢ w menu Opcje\Sterowanie):

w - Ruch do przodu
S - Ruch do tytu
A - Ruch w lewo
D - Ruch w prawo
G - Szybki rzut (granaty)
E - Uzycie:
» Wejscie lub wyjscie z pojazdu
* Podniesienie broni porzuconej przez przeciwnika (jesli jest
taka mozliwos¢)
* Wskrzeszenie zabitego wroga Reka Cienia (musisz posiadac
dos¢ adrenaliny)
» Wyznaczenie celu wskrzeszonemu wrogowi (po uzyciu zaklecia
Reki Cienia)
R - Przetadowanie broni
Q - Atak specjalny (rzucenie broni/zaklecia)
Enter - Pominiecie przerywnika filmowego
Kotko myszy - Nastepna/poprzednia bron
Lewy Alt - Przyptyw adrenaliny (spowolnienie czasul)
Spacja - Skok
Lewy Ctrl - Kopniak
Lewy Shift - Sprint
C - Kucniecie
LPM - Strzat/bron leworeczna (patka okopowa)
PPM - Alternatywny strzat/bron praworeczna (pistolet, bron wampirza)
SPM - Atak wrecz
1 - Bron leworeczna (patka okopowa, granat, dynamit, tryb Reki Cienia)
2 - Bron praworeczna (pistolety, brort wampirza)
3 - Karabin zwykty, z luneta snajperska lub granatnikiem
4 - Strzelba
5 - Pistolet maszynowy, karabin maszynowy
Tab - Wyswietl cele misji
Esc/N - Menu gry
F5 - Szybki zapis
F9 - Szybki odczyt

ROZSZERZONA WERSJE INSTRUKCJI (PDF) WRAZ
Z LISTA TWORCOW GRY, ZNAJDZIESZ NA DYSKU Z GRA.

(WYMAGANY ADOBE ACROBAT® READER)
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CENTRUM OBStUGI KLIENTA W POLSCE

Rozwiazywanie podstawowych probleméw z grami na komputery osobiste (PC).
Zrobilismy wszystko, co w naszej mocy, aby uczynic¢ nasz produkt jak najbardziej zgodnym z dostepnym
aktualnie sprzetem. Jesli jednak napotkasz problemy w czasie korzystania z ktérego$ z naszych progra-
mow, mozesz skontaktowac sie z naszym Centrum Obstugi Klienta.

Przed kontaktem z Centrum Obstugi Klienta zalecamy wykonanie nastepujacych czynnosci:

1. Jesli posiadasz dostep do Internetu, sugerujemy zacza¢ od sprawdzenia czy rozwiazanie problemu
nie znajduije sie na stronie www.cenega.pl/pomoc.php.

2. Zainstalowanie najnowszych uaktualnien do gry ze strony www.cenega.pl/pliki.php.
3. Aktualizacje sterownikéw do posiadanej karty graficznej:
dla kart NVIDIA® ze strony www.nvidia.pl (zaktadka Sterowniki);
dla kart ATI® ze strony www.amd.pl (zaktadka Wsparcie & Sterowniki);
dla pozostatych kart sugerujemy odwiedzenie strone internetowa producenta sprzetu.
Aktualizacje pakietu DirectX™ ze strony www.microsoft.pl.

Usuniecie z dysku twardego komputera programéw emulujacych wirtualne napedy oraz
wyftaczenie na czas gry programéw dziatajacych w tle, w tym takze programu antywirusowego.

Uwaga: Aktualizacje sterownikow i pozostatych komponentéw systemu operacyjnego uzytkownik wykonuje
na wiasng odpowiedzialnosc. Ani wydawca gry, ani Centrum Obstugi Klienta — nie biorq odpowiedzialnosci
ze ew. problemy systemowo-sprzetowe powstate na skutek niewfasciwie przeprowadzonej instalagji.

Jesli powyzsze czynnosci nie przyniosa rezultatu prosimy o kontakt z Centrum Obstugi Klienta (dane
kontaktowe ponizej) i podanie nastepujacych informagji:

«  Tytut oraz edycja gry (np. Kolekcja Klasyki, Premium Games itp.).

«  Szczegobtowy opis problemu, z uwzglednieniem komunikatéw o btedach (jesli wystepuja).

* W przypadku probleméw z kluczem aktywacyjnym, prosimy o podanie wadliwego klucza.

Prosimy takze o dofaczenie raportu dxdiag. Aby wykonac taki raport nalezy:

* Z Menu START wybrac¢ opcje Uruchom, a nastepnie w pole tekstowe wpisac: ,,dxdiag” i nacisna¢
ENTER. Uruchomiony zostanie program diagnostyczny, ktéry przygotuje raport.

« Po wykonaniu raportu przez program, nalezy klikna¢ przycisk ,,Zapisz wszystkie informacje”
i zapisac go do pliku tekstowego (*.txt), a utworzony plik nalezy zataczy¢ do maila ze zgtoszeniem.

Aby udzieli¢ Ci pomocy, potrzebujemy szczegétowych danych Twojego komputera i problemu, ktory
wystapit. W przypadku, gdy nie dysponujesz ktéras z wymaganych informacji, skontaktuj sie z dziatem
pomocy technicznej producenta Twojego komputera, zanim skontaktujesz si¢ z Centrum Obstugi
Klienta naszej firmy. W przeciwnym przypadku nie bedziemy mogli Ci poméc w rozwiazaniu problemu.

DANE KONTAKTOWE CENTRUM OBStUGI KLIENTA CENEGA POLAND:

Adres pocztowy: Centrum Obstugi Klienta, Cenega Poland Sp. z 0.0.
ul. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa
Numer telefonu: (22) 574 2 574 (od poniedziatku do piatku, w godz. 9-18)
Faks: (22) 574 2 555
E-mail: cok@cenega.pl
Strona WWW: www.cenega.pl

UWAGA: DZIAL POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA WSKAZOWEK DOTYCZACYCH
PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie sa up znieni i nie posiadaja odpowiednich kwalifikacji
do udzielania tego typu informacji.
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Ograniczona gwarancja

Wtascicielowi niniejszego egzemplarza gry przystuguje licencja na korzystanie
z zakupionego programu. Obejmuje ona wytacznie korzystanie z niniejszego
oprogramowania na jednej stacji roboczej (komputerze) oraz korzystanie z instrukcji
obstugiiinnych materiatéw dotaczonych do niniejszego egzemplarza oprogramowania.
Whtascicielowi nie przystuguja zadne inne specjalne prawa, w szczegélnosci prawo do
nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materiatéw do niego dotaczonych,
wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania catosci lub czesci oprogramowania do
pamieci wiecej niz jednego komputera oraz umieszczania oprogramowania ani zadnej
jego czesci lub dokumentacji w sieci Internet.

Cenega Poland Sp. z o.0. udziela wtascicielowi niniejszego produktu gwarancji
na okres 14 dni, poczawszy od daty zakupu, obejmujacej wady materiatowe lub
produkcyjne no$nika oprogramowania (ptyty CD-ROM/DVD/BluRay) oraz dotaczonej
do niego dokumentacji i opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad
nos$nika spowodowanych w jakikolwiek sposob dziataniem wtasciciela egzemplarza

gry.

W celu wykonania uprawnien gwarancyjnych, wtasciciel egzemplarza gry zgtasza
pisemnie wade sprzedawcy, od ktérego oprogramowanie nabyt, badz bezposrednio
dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce - Cenega Poland Sp. z 0.0. na adres:
CENEGA Poland Sp. z o0.0. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa; telefonicznie
pod numer: (22) 574 2 574; faksem pod numer: (22) 574 2 555; za pomoca poczty
elektronicznej na adres cok@cenega.pl - opisujac rodzaj problemu oraz podajac swdj
adres i numer telefonu oraz date zakupu egzemplarza oprogramowania.

W terminie 7 dni od zgtoszenia reklamacji towaru przedstawiciel firmy Cenega
Poland Sp. z 0.0. skontaktuje sie telefonicznie lub za pomoca poczty elektronicznej
ze zgtaszajacym w celu omowienia szczegotéw dotyczacych problemu i ustalenia
sposobu przekazania reklamowanego egzemplarza oprogramowania do Cenega
Poland Sp. z o.0.

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz
z dowodem zakupu Cenega Poland Sp. z 0.0. sprawdzi produkt i w przypadku uznania
reklamacji przesle zgtaszajacemu, na wtasny koszt, wolny od wad egzemplarz
programu.

© 2009 1C Publishing EU s.r.o. Wszystkie prawa zastrzezone. Inne wymienione produkty i nazwy firm moga by¢ zastrzezonymi

znakami towarowymi odpowiednich wtascicieli. Wyprodukowane przez The Farm 51. Wszystkie prawa zastrzezone.

Wykorzystuje Bink Video. Copyright © 1997-2009 RAD Game Tools, Inc. Wykorzystuje Miles Sound System. Copyright © 1997-

2009 RAD Game Tools, Inc. NecroVisioN: Przekleta kompania wykorzystuje Havok®. © Copyright 1999-2009 Havok.com, Inc.

(i licencjodawcow). Wszystkie prawa zastrzezone. Wiecej informacji na stronie: www.havok.com Produkt zawiera technologie

na licencji GameSpy Industries, Inc. © 1999-2006 GameSpy Industries, Inc. GameSpy oraz logo ..Powered by GameSpy” sa
znakami towarowymi GameSpy Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.
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